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Vorwor’r!

Die Rechenmaschine ,,OMEGA¢ dient

zur mechanischen Ausfithrung der
hauptsichlichvorkommendenRechnungs-
arten. Sie ist die einzige, weniger als
200 Mark kostende Rechenmaschine fiir
alle Rechnungsarten, welche beim Rech-
nen jede geistige Anstrengung vermeidet.
Sie ist gerduschlos bei der Arbeit, leicht
im Gewicht und in allen notwendigen
Details vollkommen, ihr billiger Preis er-

- moglicht die Anschaffung fiir jedermann.

In vorliegender Gebrauchs-Anweisung
haben wir die Anwendung der ,,OMEGA*
fiir die hauptsdchlich vorkommenden
Rechnungsarten erldutert. Die ange-
fiihrten Rechnungs-Beispiele lassen sich
natiirlich durch die Anfiigung weiterer
Beispiele zur Nutzbarmachung der Ma-
schine fiir andere Rechnungsarten er-
weitern. Praktische, zur Ergénzung der
Gebrauchs-Anwendung bestimmte Bei-
trige sind uns stets willkommen. coco




Die beim Addieren (Zusammen-
zidhlen) zusammen zu zidhlenden
Zahlen nennt man: Summanden
oder Posten.

Die zu suchende Zahl heisst: Summe.
Beim Subtrahieren (Abziehen)heisst

die grossere Zahl, von der abge-
zogen werden soll: Minuend
(Vollzahl), die kleinere Zahl, die
abgezogen wird: Subtrahend
(Abzugszahl).

Das Ergebnis ist die: Differenz,
Unterschied oder Rest.

Der Minuend steht oben, der Sub-
trahend unten.

Beim Multiplizieren heisst die Zahl,
welche oiters genommen werden
soll: Multiplikand, und die Zahl,
welche anzeigt, wie oft die andere ge-
nommen werden soll: Multiplika=
tor; beide nennt man: Faktoren.

Das Ergebnis heisst: Produkt.

Der Multiplikand steht also oben
bezw. links,

Der Multiplikator unten bezw rechts.

Beim Dividieren ist die Zahl, welche
geteilt werden soll: der Dividend;
das Ergebnis heisst Quotient.







